wave 2.3 / prk

8 different sounds simultaneously with 8 different wavetables

Digital wave synthesis / Sampling sounds plus analog filtering

Multi Sampling and Multi Instrumentation with 2x7 Splitpoints

Five octave velocity sensitive wooden piano keyboard

Pre-programmable velocity for 8 individually adjustable sound parameters
8 Track Sequencer with monophonic or polyphonic recording

Multi Sound Polyphony — 8 completely different sounds recordable
Extendable up to the complete WAVE TERM System



The PPG WAVE 2.3

The PPG WAVE 2.3 is a the natural deve-
lopment following the legendary WAVE
2.2. On the one hand the WAVE 2.3 isinits
own right one of the biggest synthesizers
of its time, and on the other hand as a Sy-
stem Component it can be fully integrated
into the PPG Music System. This will re-
main the case for a very long while to co-
me due to its software.

The WAVE 2.3 is a »transparents instru-
ment. Its self-illuminating LC display will
always show which Program is in opera-
tion no matter how bad the stage lighting
may be. The alphanumeric display shows
all data of any Program selected (eg:
ADSR envelopes, basic tuning, waveform
selection etc). This is particularly impar-
tant if you wish to further work on Pro-
gram material stored in the memory. Wit-
hout this display it would be practically
impossible to select the material required
due to the mass of Sound Programs and
parameters stored in memory.

Immediately after switching on the instru-
ment the WAVE 2.3 carries out its own me-
mory check. Any possible wearing out of
the pitch wheel or touch sensitivity will be
automatically adjusted by the WAVE's
software controlled szero adjustmente,
The pitch wheel is also software control-
led and allows the enlering of various in-
tervals in the tuning display. The WAVE
2.3 has two oscillators per Voice which
can be individually modulated against cne
another and which can also have different
waveforms.

The WAVE 2.3 As A Synthesizer In Its
Own Right

The WAVE 2.3 is not only a polyphonic
synthesizer (something most synthesizers
can claim today) but also sound polypho-
nic which means that its 8 Voices can
gach have a completely different sound
(this means up to B different Wavetables)
and that these can be simultaneously
played either on the Keyboard or with the

Sequencer.

The WAVE 2.3's Sound

PPG's principle of »digital sound produc-
tion on the basis of waveform storage
with analog control of all functions« has
with the WAVE 2.3 been developed furt-
her. As a synthesizer in its own right the
WAVE 2.3 has a basic Sound Program of
30 Wavetables. Each Wavetable is a com-
bination of 64 Waveforms. These wave-
form memories can be either parlly or
completely controlled by the envelopes.
Since each of the 684 Waveforms is a com-
plex sound with an individual harmonic
texture it can be easily seen that they will
together provide material for highly intere-
sting sounds. The WAVE 2.3 also has two
natural sound (Piano and Sax) which can
be called up in a similar manner to the ot-
her sounds.

The contral of these Wavetables can be
very flexibly accessed by the Keyboard,
the envelopes, the LFO and by the Multi
Parameter Mixing in the DRS (Digital Re-
cording System) allowing an encrmous va-
riety in sound. In addition each Voice has
a 24dB/0Oct. filter whereby not only the
well-known analog sounds can be produ-
ced but through which the purely digital
sounds receive a completely fresh aspect
by treating the new digital sounds in the
traditional analog manner. The WAVE 2.3

filter provides the digital sounds with a
naturelness often found to be missing in
other music computer instruments. In ad-
dition the ADSR envelopes provide the
possibility of modulating the new digital
sounds in the same manner as with a tra-
ditional analog synthesizer. With the WA-
VE 2.3 you can enter the world of the digi-
tal music computer without difficulty, wor-
king with an instrument which will fasci-
nate in its effectiveness.

In order that you may easily create tradi-
tional synthi sounds every Wavetable con-
tains the classical synthesizer waveforms
of sawtooth (ramp), square wave, triangle
and pulse wave.

All the Wavetables and the filter can be
controlled in varying degrees by ADSR en-
velope generators. A second ADSR enve-
lope generator can be employed for the
loudness of each sound. A third envelope
generator controls the pitch and determi-
nes the Waveform of the Sub Oscillator,

The pots on the front Control Panel can
modulate the following values:

ADSR values or two envelope generators
LFO Rate, Filter, Cutoff Frequency, Emp-
hasis (Resonance), Waveform, Envelope
Attenuator for the Filter, Loudness and
Partialwaves, LFO Intensity, AD values for
the Third Envelope and Reversable Atte-
nuator for the Third Envelope (+/—).

All parameters such as modulation sour-
ces like LFO, Keyboard pressure and the
Third Envelope etc, which in traditional
synthesizer are controlled by mechanical
means, are controlled on the WAVE 2.3
using the display and cursor. This has gre-
at advantages: Firstly the area to be con-
trolled or modulated can be greatly redu-
ced (the WAVE 2.3 has more than 3458
control functions), and secondly every ad-
justment can be literally seen as a Pro-
gram alteration on the display (mechani-
cal pots rarely show their position or ad-
justments). Last but not least all functions
of the WAVE 2.3 can be extended by soft-
ware, in other words the instrument can
be regularly adjusted to technical develop-
ment.

The WAVE 2.3 has room for 87 Programs
and 20 »Combi Programs« in its memory.
Each of the 87 Programs has two different
sounds stored in memory which can eit-
her be played together in double or using
a splitpoint can be heard singly in sepera-
te registers of the Keyboard.

The Combi Program Memory has room for
combinations of up to 8 Sound Programs
with B different Wavetables. This was de-
veloped so that you can assign a comple-
te sound to every Sequence Channel and
to every Split Register on the Keyboard.
Each Group (Group A and B) of these
Combi Program Memories can store up to
7 Spitpoints. This means therefore two dif-
ferent Keyboard arrangements per Combi
Program. For example Group A can have a
Grand Piano sound with 7 samples (see
example Group A can have a Grand Piano
sound with 7 samples (see examples
using the PRK Processor Keyboard). Since
this example only uses 7 BANKS from the
8 available a further sound such as natu-
ral strings or a synthi sound be loaded on
to BANK 8. This sound could alsc be
transferred to Group & so that single mo-
vement could switch the sound from
Grand Piano to say Strings.

A Combi Program can also store a Se-
quence Number so that when a Combi
Program is called up not only the correct
combination of Programs, Wavetables
and Keyboard Splits are loaded but, if re-
quired, also the correct Sequence. It is ea-
sy to see the great advantage of this when
playing live. Complex Sequences (eg with
up to 8 different sounds) can be program-
med and then selected ready for starting
by entering a single Program Mumber.

Program Number 0-86 can also store two
different sounds, Various Keyboard Mo-
des organise how the Sound Programs
are arranged on the Keyboard. The sounds
can be either doubled, or arranged on two
halves on the Keyboard using a Splitpoint,
or using the key Group can be alternative-
ly selected.

The Digital Recording System

The Digital Recording System (DRS) al-
lows the recording of 8 Sequence or melo-
dy lines using the Keyboard. The recor-
ding is done in the multi track manner or
polyphoically after selecting which Voices
are to be recorded using the Sequence
display. Each recorded track, which al-
ways consists of two unison oscillators
{Main Oscillator and Sub Oscillator), can
be later modulated and changed in the
most flexible manner. Each of the 8 tracks
(Voices) can have its own individual sound
which can later be modulated using the
Multi Parameter Mixing. This can be
thought of in the same manner as a com-
puter mix in professional studios with the
one difference that the WAVE 2.3 not only
can mix loudness but also the filler ad-
justments or even Waveforms from the
Wavetables as weall.

Programming is quite simply in that the
commesponding pot Is a adjusted at that
moment in time when the modulation is
required. The ADSR pots can be re-
programmed so that they can be used for
the mixing process. The programming va-
lues for each Voices are entered by tur-
ning these pots and the Sequencer memo-
ry stores the data. It is therefore possible
ta first record the Sequence and then car-
ry out the updates later while the Sequen-
ce is running. This updating can be done
for each Voice singly and using various
parameters, It is a usefull festure that the
updating can be carried out in regards to
the effect on the whole Sequence,

With the PPG WAVE 2.3 Multitrack Se-
quencer you can modulate and adjust the
pitch, loudness and colour while the Se-
quence is running. In addition you can era-
se notes you no longer require. The adjust-
ment are carried out using the numeric ke-
ypad, the keyboard and the pots.

Every track (Voice) can also be given a SE-
COND UPDATE with a different parame-
ter. The parameter, but not the parameter
adjustment, will be stored in memary. If,
for example, you have given every note of
a Sequence in the MAIN UPDATE its own
Waveform and its own filter or filter enve-
lope adjustment, in the SECOND UPDATE
you can give Voice a loudness parameter.
If this parameter is entered in and no pot
is then turmned when the Sequence runs
through, nothing will be heard. The pots
must be turned and then it is possible to
provide every Voice with its own loudness,
or to blend Voices in or out. In this way Se-
quences can be prepared for playing live
and can be given their own individual
loudness for every situation,



By entering cernaln Sequence Modes va-
rious arpeggio programs can be called up
which, similar to the DAS, can be provided
with Multi Parameter Mixing.

The WAVE 2.3 In The PPG System

Using the Processor Keyboard PRK you
can play avery sound with towch and velo-
city. The natural sounds stored (n the PRK
(Grand Piano and String) can also be loa-
dad into the Wave 2.3,

The BANKS In the WAVE 2.3 can also be
loaded with various natural sounds andior
VWavetables from the WAVE TERM. These
are sounds such as Fender Rhodes, elec-
iri guitar, concert guitar, organ, flule, roto-
tom, clarinet and timpanl. Every sound
can be modulated at will. Using the WAVE
TERM you can record your own 8 bit
sounds and modulate tham. The WAVE
2.3 memory also accepts 12 bit sounds.
These 12 bit sounds are supplied by PPG
on & speclal diskette and then be loaded
into the WAVE 2.3 and there modulaled.
The modulations of the 12 bit sounds can
be stored in the WAVE TERM withoul 1o
sing the orginal sound

These 12 bit sounds represent a great im-
provemant (o the 8 bil sounds (including
drum machines) which have been used up
1o now,

Nach dem Anschalten des Gerates fohrt
der WAVE 2.3 seltstialig einen Memory-
check durch. Evenfusllen mechanischen
Verschleif das Pitchwhee! und der Touch-
ginrichtung gleicht der WAVE durch soft-
waregestauerte shullpunkljustiesungs
aus. Das Pitchwheel |5t softwaregesteuert
und (&Rt die Eingabe von verschiedenen
Intervallon im  Tuningdisplay zu. Der
WAVE 2.3 besitzt 2 Oscillaloren pro Stim.
me, die gegeneinander unterschiedlich
modulierbar sind und in den Wellenlar-
men untarschiedlich sain knnan.

Der WAVE 2.3 als elgenstiindiger
Synthesizer

Der PPG WAVE 2.3 ist nicht nur stimmen-
sondern auch soundpolyphon, denn aules
der Achtstimmigkeit (das gibt es bei vielen
anderen Synthesizern auch) kénnen awch
acht vollig verschiedene Sounds (aus bis
zu acht verschiedenen Wellensatzen) auf
dem Keyboard undéoder mit dem integrier-
:;n Sequenzer gleichzeilig gespisll wer-
n,

Der Sound des WAVE 2.3

Das PPG-Prinzip »Digitale Klangerzeu.
gung auf der Basis von Wellenformspel-
chern mit analogem Zugrift auf similiche
Funktlonen st belm WAVE 2.3 welter ent-

herkGmmlichen thesizer Einstellungen
kombinierl. Der Filter verleiht den digita-
len Klangen sine NatUrlichkail, wis sie an-
dare Computermusikinstrumente oft ver-
missen lassen, und bietel auBerdem die
Moglichkeil zusammen mit den ADSR
Huellkurven in einer Arl und Weise die
man von herkdmmiichen Synthesizern her
kannt, die gigitalen Klangmaterialien ge-
zielt zu bearbeiten. Der Einstleg in die
Welt der digitalen Musik-Computer wird
dadurch wereinfacht und das Arbeiten mit
dem WAVE 2.3 sahr affekliv,

Um auch die konventionellen =Synthi-
soundse erzeugen zu kbnnen, enthdit
jeder Wavelable die klassischen
Synthesizer-Wellenformen wie Sagezahn-,
Rechteck-, Dreieck: und Pulswelle. Dle
Wellensitze und die Filter kénnaen durch
einen ADSR-Huellkurvengeneraior unter-
schiedlich stark gesteusrt werden. Ein
zweiter ADSR-Generator st 10r die Laut-
stirkenformung innerhalb eines Klangver-
laufes zustandig. Ein dritter Huellkunven-
Gonaralor kontrolllert den Tonhohenver-
laut und bestimmi die Wellenlorm des
Suboszillalors,

Mit den Drehreglern lassen sich folgende
Werte verdandern:

ADSA-Werte for zwei Huellkurven, LFO-
Rate, Fliter, Cutoff Frequency, Emphasis

Der PPG WAVE 2.3

Der PPG WAVE 23 Ist die konsequente
Waiterentwicklung des bewdhrien WAVE
22 Einmal ist er eigenstandig einer dar
groBlen Sythesizer soingr Zeil, zum ande-
ren kann er als System-Komponente in
das PPG-Musik-Computer-System inte-
griert werden. Dies ist durch seine
Soltware-Steverung auch noch nach lan-
ger Zeit maglich.

Der WAVE 2.3 ist ein «lransparentés: In-
strument, denn ein selbstleuchtendes LC-
Display gibt avch bei ungbnstigem Bih-
nenlicht Aufschlufl dariiber, wie jedes Pro-
gramm aufgebaut ist. In diesam alphanu-
merischen Display sind alle Daten des an-
gewahlten Programms (z. B. ADSR-Huell-
kurvengriBen, Grundstimmung, Wellen-
wahl usw.) asufrufpar. Dies ist wichtig,
wenn man ¢in im Speicher vorhandenss
Programm gezielt weiter bearbeiten will.
Ohne dieses Digplay wire eine bewufite
Soundbearbeitung bei einer Vielzahl der
Programme und Paramelérkombinationen
kaum maglich.

wickelt worden. Der WAVE 23 als edgan-
stiandiges Gerat verfogt Gber ein Grund-
kiangmaterial von 30 Wellensadioen, Jeder
Wellensatz ist eine Kombination von 64
Wellenformen, Diese Wellenlormapelcher
kénnen ganz oder tellweise durch Huell-
kurvan kontrollier! werden, Da jede der 64
Wellen schon ein komplexer Klang mit in-
dividueller Obertonordnung ist, lassen
sich hochinteressante, nur digital zu erzie-
lende Kiangablaule erzeugen. Der WAVE
23 verfogt zusatzlich oOber zwei Natur
sounds (Klavier und Saxophon), die wie
die anderen 30 Weallensalze aulgerulen
waerden kiinnen.

Die Kontrolle dieses Wellensalze durch
Keyboard, Envelopes, LFO und das Multi-
paramater Mixing Im DRS (Digital Recor-
ding System) erlauben einen sehr Texi.
blen Zugriff und enormen Klangreschtum.
Weiterhin ist jeder Stimme ein 24dRiokl,
Filter zugeordnet, wodurch neben den
konventionellen Analogfiltersounds und
den reinen digitalen Klangen ganz neue
Klangvarianten entstehen, wann man neu-
artige digital erzeugle Wellenlormen mit

{Resonance), Wellenform. Husllkurven Al-
tenuator fir Filter, Lautstdrke und Partial-
wallen, LFO-Intensity, AD-Werte fir die
dritte Huellkurve, reversable Attenuator
fir cie dritte Husllkurve | +/—). Alle Para-
meter {z. B. Modulationsquelien: LFO,
Keyboarddruck, 3. Huellkurve usw.), die
bei dblichen Synthesizern durch mechani-
sche Schaller reguliert werden, werden im
WAVE 2.3 mit Hilfe des Displays und der
Curserfunktionen gesteuert. Dies hat er-
hebliche Voreile: So wird zum ginen die
Grode des Bedlenungsfeldes In Grenzen
gehalten (der WAVE verllgt Ober ca, 3456
Schalterfunktionen), zum anderen siehl
man Jede Einsteliung auch bei Programm-
wechsel (mechanische Schalier geben
keine Auskunfl Gber ihre Einstellung) auf
dern Display, Nicht zuletzt konnen alle
Funktionen des WAVE 23 durch Soft-
wargsleusrung erwsltert wardan, (Anpas-
sung an lechnische Welterentwick-
lungen).

Im WAVE 2.3 kdnnen B7 Programme und
20 sKombiprogrammes abgespeicherl
werden. Auf jedem der sicbenundachtzig



Programmspeicherplatze lassen sich je-
weils zwei unterschiedliche Sounds ab-
speichern, die sich entweder im Double-
Mode zusammen spielen lassen, oder in
einem der Splitmaodes auf getrennte Berei-
che des Keyboards legen lassen. Dadurch
wird die Studioarbeit vereinfacht, Multi-
play durch mehrfaches Einspielen von Me-
lodiefiguren wird Oberflissig.

Auf Kombiprogramm-Speicherpldtze las-
san sich Kombinationen von jeweils acht
Soundprogrammen mit acht verschiede-
nen Wellensitzen abspeichern. Diese
Maglichkeit wurde geschaffen, um jedem
Sequenz-Kanal und jedem Splitbereich
auf dem Keyboard einen komplett eigenen
Sound zuordnen zu kénnen. Jede Gruppe
(Gruppe A und B) dieser Kombiprogramm-
speicherplatze kann sich maximal 7 Split-
points merken. Also pro Kombiprogramm
zwei unterschiedliche Keyboardarrange-
ments. Beispielsweise kénnte auf Gruppe
A ein Fligelsound mit 7 Samples geladen
werden (siehe hierzu Kombination mit
dem Processorkeyboard). Da in diesem
Beispiel nur 7 von B »Banks« genutzt wur-
den, kann ein weiterer Sound wie
Maturstring-, Synthi- oder Wavesound auf
Bank »8« gelegt werden. Auf Gruppe »B«
wirde man diesen Sound von Bank »8« le-
gen, um ihn dann durch eine einzige Ta-
stenbetétigung alternativ zum Fligel-
sound zur Verflgung zu haben. Ein Kombi-
programm kann sich zudem auch noch ei-
ne Sequenznummer merken, so dal durch
Aufrufen einer Kombiprogrammnuomimer
nicht nur die richtige Kombination von
Programmen, Wellensatzen und Key-
boardsplits geladen werden sondern,
wenn so vorgesehen, auch die richlige Se-
quenz mitgeladen wird. Gerade im Live-
Einsatz bietet diese Anwendung grofe
Vorteile. Sehr komplexe Sequenz-Ablaufe
iz. B. mit acht unterschiedlichen Sounds)
kénnen programmiert, und dann durch
Aufrufen einer einzigen Programmnum-
mer startbereit gemacht werden. Auch auf
die Programmspeicherplatze 0-86 kinnen
jeweils zwei unterschiedliche Sounds ge-
speichert werden. Verschiedene Key-
board-Modes organisieren die Zuordnung
der Klanggruppen zum Keyboard. Die bei-
den Sounds kénnen entweder gedoppelt,
im Splitmode auf zwei Hélften des Key-
boards gelegt, oder liber den Taster Group
alternativ angewahlt werden.

Das Digital Recording System

Im Digital-Recording-System (DRS) kdn-
nen 8 Sequence- oder Melodie-Lines Ober
das Manual eingespielt werden. Je nach-
dem wie die Auswahl der aufzunehmen-
den Stimmen Ober das Sequenz-Display
eingegeben worden ist, erfolgt das Ein-
spielen im Multitrackverfahren oder poly-
phan. Jede eingespielte Spur, die immer
aus zwel unisono laufenden Oszillatoren
{Oszillator und Suboszillator) besteht,
kann nachtraglich auf vielfaltigste Weise
verandert werden. Jede einzelne der acht
Spuren kann einen individuellen Sound
haben, der dann mit dem =Multi-
Parameter-Mixing« weiter bearbeitet wer-
den kann. Dies kann man sich wie einen
Computermix in der Studiotechnik vorstel-
len, nur daB beim WAVE 2.3 nicht nur dig
Lautstarke, sondern auch Filtereinstellun-
gen oder Wellenformen aus dem Waveta-
ble »abgemischt« werden kénnen.

Diese Programmigrung errgicht man ein-
fach, indem man zu dem Zeitpunkt, an den
die Anderung stattfinden soll, den ent-

sprechenden Regler betatigt. Durch Um-
programmierung kénnen die ADSR-Regler
zu Mixing Zwecken eingesetzt werden.
Diese Regler werden beim Abspielen einer
Sequenz pro Ton abgefragt und der jewei-
lige Werl wird dann in den Sequenzspei-
cher Obernommen. Man kann also erst
einmal ein polyphones Sequenzgebilde er-
stellen und dann wihrend des Ablaufs
klangliche Veranderungen erzielen. Dies
kann for jeden Kanal einzeln und in ver-
schiedenen Parametern durchgefihrt wer-
den. Interessant ist, daB man immer so-
fort die klangliche Wirkung im gesamten
Sequenz-Gebilde Oberpriifen kann.

Ganz im Gegenteil zu der Arbeit im Studio
im Multitrack-Verfahren, wo bei der ge-
ringsten Anderung schon ein ganzer Track
neu aufgenommen werden mufB. Bei dem
Multitrack-Sequencer im PPG WAVE 2.3
lassen sich die eingesplelten Spuren wah-
rend des Ablaufs in Tanhéhe, Lautstérke
und Klangfarbe &ndern; zusétzlich ist das
HerauslGschen einzelner Téne nachtrég-
lich maglich. Die einzelnen Anderungen
werden Uber Taster, Keyboard und Drehre-
gler vorgenommen. Alle Spuren kdnnen
zusatzlich mit einem anderen Parameter
mit Hilfe des Second-Updates klanglich
beeinfluBt werden. Die Parameter, nicht
aber die Parametereinstellungen werden
mit gespeichert. Hat man beispielsweise
bei einer Sequenz in Main-UPDATE fir je-
den Ton eine eigene Welle, eine eigens
Filter- oder Filter-ENV-Einstellung gespei-
chert, kann man dann im Second-Update
fir jeden Kanal den Pararmeter Lautstarke
abspeichern. Werden nach dem Aufrufen,
aber vor dem Abspielen der Sequenz keine
Regler beweqgt, ist nach dem Starten der
Sequenz zundchst nichts zu héren, jeder
Kanal kann dann mit den Drehraglern ein-
zeln eingeblendet werden. So kann man
sich die Sequenz fir den Live-Einsatz vor-
bereiten, und spontane Klang- oder Laut-
starkeverdnderungen spurindividuell vor-
nehmen.

Uber die Eingabe bestimmter Sequence-
Modes kénnen verschiedene Arpegagiator-
Programme betrieben werden, die wie das
DRS ein Multi-Parameter-Mixing zul&bt.

Der WAVE 2.3 im PPG-System

Mit dem Prozessorkeyboard PRK kann
man alle Sounds anschlagsdynamisch
spiefen. Im PRK gespeicherte Natur-
sounds (Klavier, Strings) lassen sich zu-
satzlich in den WAVE 2.3 laden.

Die BANKS des WAVE 2.3 kénnen auch
mit verschiedenen Naturklangen undioder
Wellenansitzen mit Klangformung {(wie z
B. E-Pianoc, E-Gitarre, Konzert-Gitarre,
Zugriegel-Orgel, Floete, Roto-Tom, Klari-
nette und Pauken) vom WAVE-TERM gela-
den werden, Alle Sounds kdnnen in der
Klanggestalt gedndert werden. 8-bit Na-
turklange kénnen in der Kombination mit
dem WAVE TERM aufgenommen und be-
arbeitet werden. Der Speicher des WAVE
2.3 kann auch 12-bit Klange aufnehmen.
Diese Sounds werden von PPG geliefert
und kénnen mit dem WAVE TERM in den
WAVE 2.3 geladen und dort verandert wer-
den. Diese Anderung kann auch gespei-
chert werden, ohne daB die Original-
sounds verloren gehen.

Diese 12-bit Klangspeicher stellen gegen-
iber dem bisher bekannten 8-bit System,
sowie Drumcomputern, im Soundbereich
eine auBerordentliche klangliche Verbes-
serung dar.

MULTIPLE FUNKTION ANALOG PANEL.

Attack, Decay, Sustain and Release pots
for Envelope 1 and 2.

Attack and Decay potis for AD Envelope 3.
Pot for Delay Moadulation.

Pot for Moduation Waveforms.

Pot for Modulation Intensity.

Pot for Modulation Speed.

Pot for Cut-Off Frequency of Filter.

Pot for Emphasis.

2 pots for selecting Partial Waves from
Partial Wave Memaory.

Attenuator for Envelope 1 effect on Filter.
Attenuator for Envelope 2 effect on Loud-
ness.

Attenuator for Envelope 1 effect on Partial
Wave Memory.

{0/—) Attenuator for Envelope 3 effect.

8 pots for 8 Track Multi-Parameter Mixing.
Pot for Master Volume.

Pot for Basic Breath of Stereo Output.
Pitch Wheel.

Modulation Wheel.

MULTIPLE FUNCTION DIGITAL CON-
TROL PANEL

The Numeric Keyboard.

FUNCTION KEYBOARD and NUMERIC
KEYBOARD (0-9) with »CURSOR KEYu«"
for entering numbers into the DISPLAYS.
* The CURSOR appears as a line in the DIS-
PLAY. There are two keys in the NUMERIC
KEYBOARD marked with arrows for moving the
Cursor either to the left or to the right. By using
these keys, the CURSOR can be moved to the
particular point in the DISPLAY, the value of
which is to be changed.

DISPLAY SELECT

5 keys for choosing the DISPLAYS and an-
other five keys for choosing important di-
gital parameters (PROGRAMME NUM-
BER, DATA TRANSFER MODE, KEY-
BOARD MODE, RUN / STOP, etc. . )

DISPLAYS
Main Display
COMBI Program

For storing and recalling a combination
program with 8 sound programs, 14 Split-
points and the whole keyboard arrange-
ment.

8 BANK Programs

For writing down a particulary sound num-
ber for each bank.

Group ASSIGN

The Basic Bank can be typed in for Group
A and B.

DETUNE

Master detune on/off switch for a whole
Group.

WAVE TABLE NUMBER shows on which
WAVE COMPOUND the programme
{sound) is based. Different WAVE TABLES
can be selected as new basis for sounds
already set.

KEYBOARD MODE displays organisation
of keyboard., Following KEYBOARD MO-
DES are shown in the DISPLAY or can be
entered into DISPLAY: B-volce, 4-voice, 2-
voice, 1-voice as well 4 different splittings
with variable keyboard splitting (SPLIT
POINT), sequence transposition in left
half of keyboard and accompaniment of
sequence in right half of keyboard.
DATA TRANSFER MODE organised data
routing of programme parts. Sound data
of programme parts can be put on sound
already set.



CASSETTE PROGRAMME allows the
complete memory contents which refer to
sequences and sound programmes (DIGI-
TAL DATA) to be recorded by a standard
cassette recorder. (This allows the buil-
ding up of a library of sequences and
sounds).

The DIGITAL DISPLAY shows the influen-
ce of synthesizer sections on each other.
(Comparable to PATCH PANELS in freely
programmable synthesizers). Various
coordinations can be programmed and
stored, and also in certain cases the inten-
sity of effects, as long as these can not be
adjusted on the analog panel.

KEYBOARD ON PARTIAL WAVE. The regi-
ster played on the keyboard effects the
CUT-OFF FRECQUENCY of the LOW-
PASS-FILTER.

KEYBOARD ON LOUDNESS. The register
played on the keyboard effect amplitude
of sound.

MODULATION ON PITCH. For production
of frequency modulations ba MODULA-
TION GEMERATOR (MG) e.g. vibrato.

MODULATION OM WAVE. The effect of
the MODULATION GEMERATOR on the
WAVE TABLE.

MODULATION ON VCF. FILTER MODU-
LATION produced by the MODULATION
GENERATOR.

MODULATION ON LOUDNESS. AMPLITU-
DE MODULATIONS produced by the MO-
DULATION GEMERATOR. TOUCH ON
PITCH. Pitch can be influenced by altering
the TOUCH pressure on the keyboard.

TOUCH ON FILTER. The TOUCH SENSITI-
VITY influences the cut-off frequency of
the FILTER.

TOUCH ON WAVE. The TOUCH SENSITI-
VITY influences the WAVE TABLE.

TOUCH ON LOUDNESS. The TOUCH
SENSITIVITY influences AMPLITUDES.

TOUCH ON MODULATION INSENSITY.
The TOUCH SENSITIVITY influences the
MODULATION INTENSITY,

ANALOG DISPLAY.

All the pols of the analog panel are na-
med in the analog display. The poti posi-
tions can be read and changed.

TUNING DISPLAY.

Semitones and de-tune values can be ty-
ped in and read. Modulation, Envelope 3
and the Pitchwheel can be individually
routed to an oscillator andior a subsidiary
oscillator of a voice.,

ANALOG DISPLAY. All controls of the AN-
ALOG PANEL are, appropriate to the 3-
way function of the PANEL, visable in a
breviated form in the ANALOG DISPLAY.
The values can be read off and newly ent-
ered.

DRS DISPLAY (Digital Recording System)
SEQUENCE MODE. Sequence, Arpeggio 1
and Arpeggio 2 Modes can be defined
here. Arpeggio-loops either forwards,
backwards, or forwards and backwards
and the random arrangement of the aval-
lable tone pitches can also be determined
in the SEQUENCE MODE.

LOOPS. This number of loops can be ent-
ered up and seen in the DISPLAY.

RECORD MODE. Storage of single melody

lines, sound update, memory update
{MULTI-PARAMETER MIXING).

TIME CORRECTION. Correction of play
EVENT on the basis of an individually fi-
xes time value.

RUNISTOP. RUN, STOP, RESET and STEP
commands can be done by typing a cer-
tain numeric code.

CHANMEL. A parameter can be selected
for each of the 8 CHANNES. The parame-
ter can be altered during the sequence
cycle with the help of the analog panel
(MULTI-PARAMETER MIXING), Storage in-
mﬂnae;ww is determined by the RECORD

The PPG Processor Keyboard
PRK

With the Processor PPG reacted to the
wishes of many pianists to develop an in-
strument suitable for them within the
framework of the Music Computer Sy-
stem. Of course there are already a few
keyboard available with touch and veloci-
ty systemns and many, too, offering piano
sounds. However, this is the only instru-
ment so far which has:

1. a convincing piano sound in all registers

2. E-piano sounds (mechanically convin-
cing)

3. synthesizer and orchestra sounds
and

4, drum sounds

all offering touch and velocity in all para-
meters! PPG has found an opening in the
market with the development of the PREK.
It can be played alone with the WAVE 2.3.
Its sound producing possibilities can be
extended used together with the WAVE
TERM and EVU.

The wooden keys provide the player with

the feeling and touch of an acoustic pia-

no. The following parameters can be adju-

sted in individual gradations and can be

controlled by touch with the indicated ef-

fect:

1. Loudness — increases the loudness

2. Filter — opens the filter

3. Waveforms — calls up the next Wave-

form In the Wavetable

4. BANKS — call up the next BANK L.e. a
piano sound changes to a string sound

. Pitch (Third Envelope) — creates a
glissando

. Attack Time — shortens opening of the
filter

. Decay Time of the Envelope 1 (Filter
or Waveform) — increases decay time
of ADSRH 2

The PRK's own micro processor provides
great ease of playing and programming.
All programming and storing procedures
are carried out with the numeric keypad.
100 programs can be stored which con-
tain an adundant amount of data. Each
PRK program number can, apart from
touch and velocity, in addition store the
following data:

The Sound Program

The Sound Program Number of the WAVE
2.32.2 andfor of the PPG EVU, in other
words when a PRK Program Number i se-
lected also one or two Program Mumbers
of either the WAVE 2.3/2.2 andlor of the
EVU will be called up.

The Keyboard Mode:

The components can either be played sin-
gly, or in double mode, or with a Splitpoint
(eq: WAVE 2.3 from the upper register,
EVU from the lower) using the PRK. At the

=~ o

same the 8 dynamic parameters for each
Component can be individually program-
med and stored.

If you record a Sequence into the Digital
Recording System using the touch values
will also be stored which means the dyna-
mic playing of Sequences.

The natural Sounds In Combination With
The WAVE 2.3 and PRK

Digitalised natural sounds such as grand
piano, strings, drums, percussion and ma-
ny more PPG sounds make the PRK into a
universal keyboard with nothing left desi-
red. These digitalised natural sounds are
stored 4 each on Memory Cards which are
slotted into a corresponding socket on the
Processor Keyboard. There are eight such
Cards in the PRK. In other words 32 natu-
ral sounds can be stored in the PRK. Cer-
tain sounds (eg: Grand Piano) have to be
sampled in various registers in order that
the sound remains realistic over the entire
Keyboard. This is what is known as Multi
Sampling. In such cases one or even two
Memory Cards are needed for one sound.
Similarly up to eight completely different
sounds (eg: drums) can be |aid over the
Keyboard and simultanecusly played eit-
her by hand or by the Sequencer,

Here is an example to show the various
ways of using this keyboard combination:

In recent years drum machines have made
their presence felt both on the stage and
in studios. The PRE/WAVE 2.3 combina-
tion can, among other things, work toget-
her with the WAVE's Digital Recording Sy-
stem as a drum computer using its veloci-
ty and touch possibilities. You only have
to think how interesting a snare can be
when played using different pitches, or
how good drum sequences sound if each
drum sound is varied in loudness, filter ad-
Justment or even pitch.

The PPG System offers a very important
element in that all sounds (including the
natural sounds) can be later modulated
using the analog parameters. Even the 12
bit sounds supplied by PPG can be given a
very personal touch and need never sound
twice the same.

The PPG WAVE/PRK combination repre-
sent all style and sounds and offers the
musician enormous ease of operation tai-
lored exactly to his needs.

Das PPG-Prozessorkeyboard
PRK

PPG kam beim Ausbau des Musik-
Computer-Systems mit dem PRK den
Winschen vieler Pianisten entgegen, die
ein Instrument suchten, daB ihren Vorstel-
lungen entsprach. Zwar gibt es einige Key-
boards mit Anschlagdynamik und auch
mit Klavierkl&ngen. Aber Instrumente, die

1. Uberzeugende Klavierklange in allen
Lagen,

2. E-Piano Klénge (mechanische Klang-
erzeugung)

3. Klange vom Synthesizersound bis zu
Orchesterkldngen

4. Schlagzeugsounds

anschlagsdynamisch in allen (!) Parame-

tern erzeugen kinnen, gab es bisher nicht.

Hier wurde mit dem PRK von PPG eine

Lacke geschlossen. Das PRK kann in Ver-

bindung mit dem WAVE 2.3 alleine ge-

spielt werden. Die klanglichen Maglichkel-

ten kénnen durch das WAVE TERM und

die EVU erweitert werden,



Beim PRK vermitteln ausgewogene Holz-
tasten dem Spieler das Anschlagsgefihl
eines akustischen Pianos, Durch die An-
schlagstérke kidnnen die folgenden Para-
meter beeinfluBt werden, alle Parameter
kénnen in individuellen Abstufungen kom-
biniert werden.

Ein starkerer Anschlag hat bei den einzel-
nen Parametern folgende Wirkung:

1. Lautstarke: erhtht die Lautstarke

2. Filter; &ffnet den Filter

3. Wellen: ruft die nachste Welle in
Wellensatz auf,

4. Banks (Klangspeicher): ruft die nachste
Bank auf, z.B. kann aus einem Strei-
cher- eine Blaserklang werden

5, Tonh&he (Intensitét der 3. Huellkurve):
erzeugt ein Glissando

6. Attack Zeit: verkorzt das Filter&ffnen

7. Decay Zeit von Envelope 1 (Filter oder
Welle: verlangert die Ausschwingzeit
von ADSR 1

B. Decay Zeit von Envelope 2 (Lautstarke):
verlangert die Ausschwingzeit von
ADSR 2

Durch den eigenen Mikroprocessor wird
ein enormer Spiel- und Programmierkom-
fort gewahrieistet. Alle Programmier- und
Speichervorgange werden durch das nu-
merische Keyboard vorgenommen. 100
Programmspeicherplitze diesicheineViel-
zahl von Informationen »merkens, stehen
zur Verfigung. Neben den dynamischen
Programmierungen lassen sich unter je-
der Programmnummer des PRK zusétzlich
noch folgende Daten mit abspeichemn:

Das Soundprogramm:

Die Soundprogramm-Nummer des PPG-
WAVE 2.2/2.3 und/oder der PPG-EVU, d.h.,,
daB beim Anwdhlen einer PRK-
Programmnummer auch ein oder zwei
Soundprogramme fir den WAVE 2.22.3
undfoder die EVU mit aufgerufen werden.

Der Keyboardmode:

Die Kemponenten kénnen wahlweise ein-
zaln, im Doppelmode, oder tber Splitpoint
{z.B. WAVE 2.3 von der oberen, EVU von
der unteren Keyboardhalfte) vormn PRK ge-
spielt werden. Dabei lassen sich die acht
Dynamik-Parameter fir jede Komponente
unterschiedlich einstellen und abspei-
chern,

Wenn in das Digital-Recording-System
Uber das PRK eingespielt wird, werden die
Anschlagwerte mit aufgenommen, was
dynamisches Einspielen von Sequencen
méglich macht.

Die Naturklinge in der Kombination
PPG WAVE 2.3 und PRK

Digitalisierte Naturkldnge wie Klavier,
Streicher, Drumsounds, Percussion-
sounds und viele andere Klange von PPG
machen das PRK zu einem Universal Key-
board, das Keine Winsche mehr offen
|aBt. Diese digitalisierten Naturklange
sind zu jeweils vier Klangen auf Memory
Karten untergebracht, die in dem Proces-
sorkeyboard auf entsprechende Sockel
gesteckt werden kdnnen. Acht solcher
Karten finden in dem PRK Platz. Es kdn-
nen also maximal 32 Naturklénge im PRK
gespeichert werden. Manche Klange (z.B.
Flugel) mossen in verschiedenen Tonhé-
hen aufgenommen werden, damit sie dber
das gesamte Keyboard realistisch klin-
gen. Man spricht in solchen Fallen von
Multisampling. In einem solchen Fall be-
nétigt man eine oder zwel Memory-Karten
fur ein Instrument. Ebenso lassen sich

gleichzeitig aber auch acht vollkommen
unterschiedliche Naturklange (z. B. Drums)
auf die Tastatur legen oder vom Sequen-
cer ansteuern.

An einem Beispiel soll die Vielseitigkeit
dieser Keyboard-Kombination einmal ver-
deutlicht werden:

Gerade in den letzten Jahren haben sich
Crumcomputer in der Studio-Szene eta-
blieren k&nnen. Die PRK-WAVE 23-
Kombination kann unter anderem durch
Einsatz des Digital-Recording-Systems
im WAVE 2.3 ein solcher Drumcomputer
sein, der auf viele klangbestimmende Pa-
rameter bezogen, dynamisch ist. Man den-
ke nur daran wie abwechselungsraich ei-
ne, in verschiedenen Tonh8hen einge-
spielte Snare, oder wie lebendig Drumse-
quenzen klingen kdnnen, wenn man je-
dem Drumsound eine andere Lautstarke,
Filterginstellung oder auch Tonhdhe zu-
ordnen kann.

Es ist ein ganz bedeutender Schwerpunkt
des PPG-Systems, dab man nachtraglich
alle Kl&nge und damit auch die Naturklan-
ge durch die analogen Bedienungsele-
mente beeinflussen kann. Der Anwender
kann also auch die von PPG angebotenen
MNatursounds seinem persénlichen Ge-
schmack angleichen und in die jeweiligen
Produktionen klanglich einpassen.

Die oben beschriebenen PPG-WAVE-
PRK-Kombination  reprasentiert  alle
Klangrichtungen; und bietet einen enor-
men auf den Musiker zugeschnittenen
Komfort.

SPECIFICATION WAVE 2.3

24 pin PPG communicaticn Bus

Jack Sockal for tha following signals
Audic Out lafl

Audio Out right

Haadphones

Suatain swilch

CV Input

VCF Input

Trigger Input

Keyboard Trig Oul

Program Switch

8 Volce Ouipuis

DM Sockets for the following signals
MIDI TN

MO CUT

MIDI The h

Seguencer Clock InfOul
DIMEMNSIONS (WaHx D)

260« 150 % 550 mm

SPECIFICATION PRK

24 pin PPG Communication Bus

DIMENSIONS (WxHxD)
1200 % 100 % 445 min
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